МОУ Удельнинская гимназия


Конспект открытого занятия кружка «Первые шаги в электронике».
Преподаватель: Саенко Наталья Сергеевна.

Тема занятия. Проект «Вентилятор».
Цель: выполнить проект «Вентилятор»  по схеме – инструкции (адаптированной принципиальной схеме), используя электронный конструктор «Знаток 320/999».

Задачи: 

общеразвивающие

· расширить знания об окружающем мире

· развивать интерес к технике, конструированию, программированию;

· развивать умения наблюдения, технического обоснования, прогнозирования;

· развивать умения работать в группах;

· развивать мелкую моторику. 
воспитательные

· прививать интерес к занятию;

· воспитывать культуру общения;

· учить сотрудничать;

· прививать любовь к технике, природе, искусству.

Формы организации занятия.

· Фронтальная работа.

· Групповая (парная) работа.

· Игра «Разгадай кроссворд».

Планируемые результаты 

знать:

- правила техники безопасности;

- требования к организации рабочего места;

- условные обозначения на схемах;

уметь:

- создавать несложные модели и схемы;

- вносить изменения в конструкцию моделей и схем;

- выполнять практическую работу самостоятельно;

- грамотно использовать в речи техническую терминологию, технические понятия и сведения.

Межпредметные связи. Технология, математика, окружающий мир, физика.
Ресурсы. Электронный конструктор «Знаток 320/999».
	Этапы занятия
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	Актуализация знаний.
	-Здравствуйте, ребята. Я очень рада видеть вас на очередном нашем занятии кружка «Первые шаги в электронике». 
- Что же такое электроника?

- Что нам помогает знакомиться с основными понятиями электроники?

- Я предлагаю вам разгадать кроссворд и вспомнить детали конструктора.

- Какое слово выделено?

- Это тема нашего занятия «Вентилятор». 
- Какую цель занятия вы поставите перед собой?

- Чтобы достичь цели, давайте составим план вашей деятельности на занятии?

- Вспомните, какую работу мы выполняли на предыдущих занятиях? По какому плану работали?


	Дети отвечают.

Электроника – это область науки и техники, которая изучает электрические и магнитные явления и их использование в практических целях получения, преобразования,  передачи и потребления информации. 
Конструктор «Знаток».
Дети разгадывают кроссворд «Детали конструктора» (фронтально, на доске).

Вентилятор.
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Дети отвечают.

Цель занятия: собрать схему проект и исследовать работу вентилятора.

План занятия:
1) определить понятие «вентилятор»;

2) собрать схему проекта;

3) провести исследование.


	Физкультминутка
	- Проведём физминутку для снятия статического напряжения (для глаз).
	Выполнение движений.

	Практическая работа.  Конструирование.
	Выполнение практической работы.

1) - Переходим к первому этапу работы.
- Что же такое вентилятор?
- Как работает вентилятор, вы узнаете, собрав схему проекта «Вентилятор, управляемы кнопкой».
- Посмотрите на схему и определите, какие детали вам нужны. 
- Какую деталь необходимо заменить? Соберите схему проекта правильно.
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- Получилось собрать схему?

- Итак, сделайте вывод, как работает вентилятор?
- Какие этапы выполнили?

2) - Переходим к следующему этапу работы – проведём исследования по работе вентилятора.

- Любое исследование предполагает эксперимент. Я предлагаю вам провести несколько экспериментов. Работать будете по группам. 
-Вспомните правила сотрудничества при работе в группе. Назовите их.  
- Каждая группа будет проводить свой эксперимент.


	Дети отвечают на вопросы.

Вентилятор – это прибор для вентиляции.(Толковый словарь. С. И. Ожегова).
Вентиляция – это проветривание помещения при помощи особых устройств.

Вентилятор-это устройство, служащее для вентиляции или для подачи потока воздуха.
 Их используют в системах кондиционирования, вентиляции и обогрева, создают воздушные потоки в паровых котлах, охлаждают двигатели внутреннего сгорания, создают тягу в пылесосах и системах охлаждения и осушки.

Дети читают схему и  в паре собирают схему.
Дети отвечают на вопросы.

Вентилятор работает, если нажать на кнопку.
Дали определение  вентилятору и собрали схему.

Дети слушают задание и работают в группах самостоятельно.

Правила сотрудничества в группе:

Уважай своего товарища.

Слушай внимательно задание (инструкцию).

Выслушай мнение каждого.

Не согласен – предложи свой вариант ответа.

Не мешай другим.

Соблюдай отведенное время.



	Защита проектов по группам.
	- Итак, 1 гр. – использует сенсорную пластину, 2 гр. – геркон, 3 гр. – фоторезистор.

- Посмотрите, что произойдёт, если в схеме кнопку заменить другой деталью.
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	Каждая группа   демонстрируют свою схему, формулируют вывод.

1 группа:
Мы работали над проектом  «Вентилятор, управляемый сенсором». При прикосновении к сенсорной пластине вентилятор начинает вращаться. Если отнять руку от пластины, вентилятор выключается. 
2 группа:

Мы работали над проектом  «Вентилятор, управляемый магнитом». Мы заменили сенсорную пластину на геркон, а фоторезистор для нашего проекта не нужен. Вентилятор начинает свою работу под действием магнита. Если отдалить магнит вентилятор не работает.
3 группа:

Мы работали над проектом  «Вентилятор, управляемый светом». Мы удалили сенсорную пластину, т.к. для нашего проекта она не нужна. Вентилятор начинает свою работу при попадании света на фоторезистор. Если фоторезистор заслонить от света, то вентилятор остановится.


	Рефлексия
	- Итак, какую цель ставил каждый из вас в начале занятия? Достигли вы своей цели?
- Какой вывод сделали при исследовании?
- Ребята, а  в жизни пригодятся эти знания? Как вы думаете где?

- Итог урока: современный мир не может обойтись без вентиляторов. 

	Дети отвечают на вопросы.
Высказывают своё  мнение.
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